
 

 



Пояснительная записка 
 

Рабочая программа по курсу «Информатика» адресована обучающимся с нарушениями слуха 6А класса, получающим цензовое 

образование. Программа разработана на основе федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, 

2021 г., Концепции развития математического образования в РФ, Примерной основной образовательной программы основного общего 

образования, Примерной программы воспитания, авторской программы Босовой Л.Л. «Информатика. Программа для основной школы 5-6 

классы. 7 – 9 классы / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015». 

Учебный курс «Информатика» обладает философским и метапредметным характером: для успешного освоения его содержания 

обучающиеся с нарушенным слухом должны на теоретико-практической основе познакомиться с такой междисциплинарной категорией как 

«информация». 

Информатика как учебная дисциплина играет важную роль в познавательном, социокультурном, личностном развитии обучающихся с 

нарушением слуха. За счёт содержания программного материала обучающиеся осваивают способы работы с информацией, овладевают приёмами 

мыслительной деятельности, способностью ориентироваться в ситуации, умениями приводить аргументы, формулировать выводы, критически 

осмысливать предоставляемые сведения. «Информатика» относится к числу учебных дисциплин, по которой обучающиеся с нарушением слуха 

могут осуществлять выполнение итоговой индивидуальной проектной работы: информационной, творческой, социальной, прикладной, 

инновационной, конструкторской, инженерной. Выбор темы проекта осуществляется с учётом личностных предпочтений и возможностей 

каждого обучающегося. Продукт проектной деятельности по дисциплине «Информатика» может быть представлен в виде прикладной 

программы, вспомогательного учебного материала (мультимедийной публикации, видеофильма и т.п.), программируемого технического 

устройства, электронного ресурса, компьютерного моделирования и др. 

Цели программы: 

 развитие общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с 

различными видами информации, самостоятельное планирование и осуществление индивидуальной и коллективной информационной 

деятельности, представление и оценивание ее результаты; 

 целенаправленное формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих 

способностей учащихся. 

Задачи программы: 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире 

 организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, 

получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

 организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование умений использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в 

среде соответствующих редакторов); формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в 

процессе обучения другим предметам и в жизни; 



 создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, 

четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей 

работы с помощью средств ИКТ. 

Учебный курс «Информатика» является составной частью предметной области «Математики и информатика». Изучение учебного курса 

"Информатика" в 6А классе отводится в объеме 2 часов в неделю (68 часов в год). Программа реализуется в учебнике «Информатика», учебник 

для 5 класса / Л. Л. Босова, А.Ю. Босова. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015год. 

В программе соблюдается использование основных видов учебной деятельности обучающихся, при одновременном сохранении 

коррекционной направленности в обучении, реализуемой через допустимые изменения структурирования содержания, специфические 

адаптированные методы, приемы работы (наглядные, словесные, практические,  наглядные, гностические методы, практические, проблемного 

обучения, частично поисковый метод, исследовательский), а также такие  адаптированные технологии, как информационно-

коммуникационная технология, уровневой дифференциации, личностно-ориентированного обучения, игровые,  здоровье сберегающие. 

Образовательно-коррекционной работы на уроках информатики заключается в обеспечении овладения обучающимися начальными 

фундаментальными знаниями научных основ информатики, в т.ч. представлениями о таких процессах, как преобразование, передача и 

использование информации. На этой основе происходит ознакомление с ролью информационных технологий и компьютерной техники в 

развитии общества, осуществляется формирование научной картины мира. При этом обучение информатике предусматривает практико-

ориентированный характер. С опорой на осваиваемый теоретический материал обучающиеся с нарушением слуха должны планомерно 

овладевать умениями работы на компьютере, а также способностью использовать современные информационные технологии, что позволит 

создать фундамент для освоения курса информатики на последующих годах обучения и ориентироваться в спектре профессий, непосредственно 

связанных с ЭВМ. Для преодоления речевого недоразвития в ходе уроков информатики предусматривается предъявление обучающимся 

вербальных инструкций, постановка словесных задач, побуждение к комментированию выполняемых действий, объяснению осуществлённых 

операций и т.п. 

В соответствии со спецификой образовательно-коррекционной работы в ходе уроков информатики предусматривается предъявление 

вербальных инструкций, постановка словесных задач, побуждение обучающихся к рассуждениям вслух, комментированию выполняемых 

действий, объяснению осуществлённых операций. В ходе образовательно-коррекционной работы предусматривается взаимодействие субъектов 

учебной деятельности с использованием доступных для них способов и средств. На уроках информатики предусматривается индивидуализация 

заданий и видов деятельности (в количественном и содержательном аспектах), применение специальных педагогических техник, 

обеспечивающих адекватное понимание обучающимися теоретического материала учебного курса «Информатика», овладение практическими 

умениями и навыками. В случае объективной необходимости обучающимся должны предоставляться различные виды помощи. содержание 

курса и формы работы на уроках информатики должны содействовать расширению кругозора обучающихся с нарушением слуха, развитию 

культуры их умственного труда, совершенствованию навыков рациональной организации деятельности и др. На уроках информатики 

реализуется требование, предъявляемое к восприятию обращенной речи (на слухозрительной основе или на слух) и к оформлению 

обучающимися своих словесных высказываний (на каждом уроке осуществляется контроль за произношением и исправление допускаемых 

ошибок). 



Следует обеспечить многократное повторение программного материала, последовательно усложняя и раскрывая новые элементы 

содержания того или иного раздела (темы). Коррекционная работа осуществляется на каждом уроке, предусматривает использование 

специальных приёмов, обходных путей обучения. При анализе условия задачи обучающимся следует оказывать специальную помощь: условие 

задачи дробится на короткие смысловые отрезки, к каждому из которых задается вопрос; учитель организует обсуждение предстоящей 

деятельности; при необходимости осуществляется лексический разбор и запись специальных понятий и терминов. Особое значение придается 

формированию умения выделять главную мысль в прочитанном или прослушанном (воспринятом на слухозрительной основе) тексте, условии 

задачи или задании.  

Следует переформулировать сложные и многоступенчатые инструкции к заданиям, разбивать формулировки на отдельные смысловые 

части, уточнять недостаточно понятные обучающимся термины с учетом индивидуального состояния слуха обучающихся. 

 

I. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА «ИНФОРМАТИКИ» 6А КЛАССА.  

 

 Раздел: Информация вокруг нас- 12 часов. 

1. Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения. 

2.Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации. 

3.Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта. 

4.Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. Формы представления информации. Текст как форма 

представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 

5.Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация 

информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. 

Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

Практика на компьютере:  

 кодирование и декодирование сообщения, используя простейшие коды; 

 работа с электронной почтой (регистрация почтового ящика и пересылать сообщения); 

 осуществление поиска информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку); 

 сохранение для индивидуального использования найденных в сети Интернет информационных объектов и ссылок на них;  

 систематизирование (упорядочивание) файлов и папок; 

 вычисление значения арифметических выражений с помощью программы Калькулятор; 

 преобразование информации по заданным правилам и путём рассуждений; 

 решение задач на переливание, переправы и пр. в соответствующих программных средах. 

     Раздел: Компьютер- 6 часов.  

1. Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. 

2.Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов. 



3.Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление 

компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. 

Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. 

4.Ввод информации в память компьютера. 

5.Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

 Практика на компьютере:  

 выбор и запуск нужных программ; 

 работа с основными элементами пользовательского интерфейса: использование меню, обращение за справкой, работа с окнами (изменение 

размеров и перемещение окна, реагирование на диалоговые окна); 

 ввод информации в компьютер с помощью клавиатуры (приёмы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других технических 

средств; 

 создание, переименование, перемещение, копирование и удаление файлов; 

 соблюдение требований к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

Раздел: Подготовка текстов на компьютере 16 ч. Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. 

Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование 

фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование 

абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Создание и форматирование списков. Вставка в документ 

таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

Практика на компьютере: 

 создание несложных текстовых документов на родном и иностранном языках; 

 выделение, перемещение и удаление фрагментов текста; создание текстов с повторяющимися фрагментами; 

 осуществление орфографического контроля в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; 

 оформление текста в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

 создание и форматирование списков;  

 создание, форматирование и заполнение данными таблицы. 

 

Раздел: Компьютерная графика -3часа. Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. 

Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, 

перемещение, копирование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации. 

Практика на компьютере: 

 использование простейшего (растровый и/или векторный) графического редактора для создания и редактирования изображений; 

 создание сложных графических объектов с повторяющимися элементами. 

Раздел: Создание мультимедийных объектов 13 ч. Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий 

(сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены 

последовательности рисунков. 

Практика на компьютере: 



 использование редактора презентаций или иного программного средства для создания анимации по имеющемуся сюжету; 

 создание на заданную тему мультимедийной презентации с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические 

изображения. 

Тематическое содержание курса информатики разработано в соответствии с ФГОС ООО и с учётом особых образовательных потребностей 

обучающихся с нарушенным слухом (глухих, слабослышащих, позднооглохших, кохлеарно имплантированных). 

 

II.ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА «ИНФОРМАТИКА». 
 

Обучающийся 6А класса научится: 

 понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий «информация», информационный объект»; 

 приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

 приводить примеры древних и современных информационных носителей; 

 классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам 

 представления на материальных носителях; 

 кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

 определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими функции; 

 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

 запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу; 

 создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы; 

 работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять 

размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна); 

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

 выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор; 

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках; 

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 

 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

 создавать и форматировать списки; 

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

 создавать круговые и столбиковые диаграммы; 

 применять простейший графический редактор для создания и редактирования 

 простых рисунков; 

 использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций; 

 соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

Обучающийся 6А класса получит возможность: 

 сформировать представление об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в 

современном мире; 

 сформировать представление о способах кодирования информации; 



 преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений; 

 овладеть приёмами квалифицированного клавиатурного письма; 

 научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

 сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального 

информационного пространства; 

 расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер 

человеческой деятельности с применение средств информационных технологий; 

 создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, рисунки; 

 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; 

 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

 видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора; 

 научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами; 

 научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию, слайды которой содержат тексты, звуки, графические 

 изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора. 

Метапредметные и Личностные УУД 6А класса. 

Личностные результаты: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ 

в условиях развития информационного общества; 

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и 

ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, 

учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и 

технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области 

информатики и ИКТ: 

 уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении школьных 

дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

 владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как 

составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, 



сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-

следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.,  

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на 

основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности 

промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  

необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – 

интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия 

(обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка 

– осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;  

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и 

выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор 

наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности 

при решении проблем творческого и поискового характера; 

 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в среде соответствующих 

редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде 

табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных 

сетях), навыки создания личного информационного пространства;  

 владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами 

освоения новых инструментальных средств; 

 владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и 

однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную 

деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью 

средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни. 

Слухоречевое развитие: 

 Восприятие слухозрительно и на слух, внятное и достаточно естественное воспроизведение тематической и терминологической  лексики, а 

также лексики, связанной с организацией учебной деятельности; 

Личностные УУД  

 Выделение морально-этического содержания событий и действий. 

 Построение системы нравственных ценностей как основания морального выбора. 

 Нравственно-этическое оценивание событий и действий с точки зрения моральных норм. 

 Ориентировка в моральной дилемме и осуществление личностного морального выбора. 



Регулятивные УУД  

 умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности; 

Познавательные УУД  

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и 

критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач 

 смысловое чтение; 

Коммуникативные УУД  

 умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью; 

 формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий. 

 

III. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 6А КЛАССА С УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВО АКАДЕМИЧЕСКИЙ ЧАСОВ 

ОТВОДИМЫХ НА ОСВОЕНИЕ КАЖДОЙ ТЕМЫ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА. 

 

№ п/п Кол-

во 

часов 

Дата Тема урока Электронные (цифровые ) 

образовательные ресурсы 

по 

плану 

по 

факту 

  

I четверть- 9 часов.                Раздел: Информация вокруг нас- 12 часов. 

1/1 1 03.09  Цели изучения курса информатики. Информация 

вокруг нас. Техника безопасности и организация 

рабочего места. 

 Информация вокруг нас 

2/2 1 10.09  Компьютер – универсальная машина для работы с 

информацией.  

 Информация вокруг нас 

3/3 1 17.09  Ввод информации в память компьютера. 

Клавиатура. Практическая работа №1 по теме: 

«Вспоминаем клавиатуру» 

Техника безопасности и организация рабочего места 

4/4 1 24.09  Управление компьютером. Вспоминаем приёмы 

управления компьютером. Практическая работа 

№2 по теме: «Вспоминаем приёмы управления 

компьютером»  

Как мы воспринимаем информацию 

 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-1-informacija-vokrug-nas.ppt
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-1-informacija-vokrug-nas.ppt
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-3-tehnika-bezopasnosti-i-organizacija-rabochego-mesta.ppt
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg


5/5 1 01.10  Хранение информации 

Практическая работа №3по теме: «Создаём и 

сохраняем файлы» 

анимация «Классификация информации по способу 

её восприятия людьми» 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/71726b96-

4228-4ab6-8dff-

adf58754b653/%5BINF_008%5D_%5BAM_02%5D.swf 

6/6 1 08.10  Передача информации анимация «Классификация информации по способу 

её восприятия» 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5c889f0e-

4fc3-4d94-982e-

b2af294325d4/%5BINF_008%5D_%5BAM_01%5D.swf 

7/7 1 15.10  Электронная почта 

Практическая работа №4по теме: «Работаем с 

электронной почтой» 

анимация «Восприятие информации животными 

через органы чувств» 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/8ca889a6-

1fb1-4451-81f1-

bbd11a619787/%5BINF_010%5D_%5BAM_03%5D.swf 

8/8 1 22.10  В мире кодов. Способы кодирования информации интерактивное задание «Кто как видит» 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e461113e-

8f38-4938-b6b4-

0cd89cf4ee9b/%5BINF_011%5D_%5BIM_01%5D.swf 

9/9 1 27.10  Метод координат виртуальная лаборатория «Оптические иллюзии» 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5d7465c7-

89e3-4371-bbb3-

07de456c9633/%5BINF_012%5D_%5BIM_01%5D.swf 

II четверть- 7 часов.    

1/10 1 12.11  Текст как форма представления информации. 

Компьютер – основной инструмент подготовки 

текстов 

История латинской раскладки клавиатуры 

2/11 1 19.11  Основные объекты текстового документа. Ввод 

текста. Практическая работа №5 по теме: «Вводим 

текст» 

Игра «Пары» 

3/12 1 26.11  Редактирование текста. Практическая работа №6 

по теме: «Редактируем текст» 

анимация «Компьютерные программы». Часть 1 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-

7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog 

Раздел: Компьютер -6 часов. 

4/13  03.12  Текстовый фрагмент и операции с ним. 

Практическая работа №7 по теме: «Работаем с 

фрагментами текста» 

анимация «Элементы интерфейса» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/df147b4f-ac6e-

4717-93e0-2bcd2369b4de/?interface=catalog 

5/14 1 10.12  Форматирование текста.  

Практическая работа №8 по теме: «Форматируем 

текст» 

игра «Спасение мяча» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/a8b33789-

96c7-459e-a647-3d606b23b75b/?interface=catalog 

6/15 1 17.12  Представление информации в форме таблиц. 

Структура таблицы Практическая работа №9 по 

игра «Музыкальные кирпичи» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/ecfca548-b6ac-

4bbc-a5dc-1e783a29a3cd/?interface=catalog 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/71726b96-4228-4ab6-8dff-adf58754b653/%5BINF_008%5D_%5BAM_02%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/71726b96-4228-4ab6-8dff-adf58754b653/%5BINF_008%5D_%5BAM_02%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/71726b96-4228-4ab6-8dff-adf58754b653/%5BINF_008%5D_%5BAM_02%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5c889f0e-4fc3-4d94-982e-b2af294325d4/%5BINF_008%5D_%5BAM_01%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5c889f0e-4fc3-4d94-982e-b2af294325d4/%5BINF_008%5D_%5BAM_01%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5c889f0e-4fc3-4d94-982e-b2af294325d4/%5BINF_008%5D_%5BAM_01%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/8ca889a6-1fb1-4451-81f1-bbd11a619787/%5BINF_010%5D_%5BAM_03%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/8ca889a6-1fb1-4451-81f1-bbd11a619787/%5BINF_010%5D_%5BAM_03%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/8ca889a6-1fb1-4451-81f1-bbd11a619787/%5BINF_010%5D_%5BAM_03%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e461113e-8f38-4938-b6b4-0cd89cf4ee9b/%5BINF_011%5D_%5BIM_01%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e461113e-8f38-4938-b6b4-0cd89cf4ee9b/%5BINF_011%5D_%5BIM_01%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e461113e-8f38-4938-b6b4-0cd89cf4ee9b/%5BINF_011%5D_%5BIM_01%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5d7465c7-89e3-4371-bbb3-07de456c9633/%5BINF_012%5D_%5BIM_01%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5d7465c7-89e3-4371-bbb3-07de456c9633/%5BINF_012%5D_%5BIM_01%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/5d7465c7-89e3-4371-bbb3-07de456c9633/%5BINF_012%5D_%5BIM_01%5D.swf
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/texts/5-3-1-istorija-latinskoj-raskladki-klaviatury.pdf
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/games/pary.zip
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/df147b4f-ac6e-4717-93e0-2bcd2369b4de/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/df147b4f-ac6e-4717-93e0-2bcd2369b4de/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/a8b33789-96c7-459e-a647-3d606b23b75b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/a8b33789-96c7-459e-a647-3d606b23b75b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/ecfca548-b6ac-4bbc-a5dc-1e783a29a3cd/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/ecfca548-b6ac-4bbc-a5dc-1e783a29a3cd/?interface=catalog


теме: «Создаём простые таблицы» (задания 1 и 2) 

7/16 1 24.12  Табличное решение логических задач 

Практическая работа 

№9 по теме: «Создаём простые таблицы» (задания 

3 и 4) 

тренажер «Внешний вид» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b98f5114-

871b-4cc7-b203-9a29594c3353/?interface=catalog 

III четверть- 10 часов.    

1/17 1 14.01  Разнообразие наглядных форм представления 

информации. 

тренажер «Двойной клик» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/2bdb864c-

7cc3-44ac-9afc-4a6c2f04d864/?interface=catalog 

2/18  21.01  Диаграммы Практическая работа №10 по теме: 

«Строим диаграммы» 

Хранение информации: история и современность 

Раздел: Подготовка текстов на компьютере -9 часов.  

3/19 1 28.01  Компьютерная графика. Графический редактор 

PAINT Практическая работа №11 по теме: 

«Изучаем инструменты графического редактора» 

Носители информации прошлого и наших дней 

4/20 

 

1 04.02  Преобразование графических изображений 

Практическая работа №12 по теме: «Работаем с 

графическими фрагментами» 

тренажер «Определение носителя информации 

(вариант ученика)» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/8f11222a-

3c47-4294-a75b-e49b7bd7fff3/?interface=catalog 

5/21 

 

1 11.02  Создание графических изображений Практическая 

работа №13 по теме: «Планируем работу в 

графическом редакторе» 

анимация «Помехи при передаче информации» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/1ebf66d3-

4675-46dc-ada4-47355808e0f4/?interface=catalog 

 

6/22 1 18.02  Разнообразие задач обработки информации. 

Систематизация информации 

видеоролик «Азбука Морзе» в составе CD 

«Библиотека электронных наглядных пособий по 

дисциплине “Информатика”», часть 1 «Теоретические 

основы информатики», раздел «Информация в 

цифровом виде, кодирования» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-

0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog 

7/23 

 

1 25.02  Списки – способ упорядочивания информации. 

Практическая работа №14по теме: «Создаём 

списки» 

интерактивное задание «Расшифруй слово» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/174b0b5c-

0d07-473c-bb86-6792fdddfb2b/?interface=catalog 

8/24 

 

1 04.03  Поиск информации. Практическая работа №15 по 

теме: «Ищем информацию в сети Интернет» 

интерактивное задание «Графические диктанты и 

Танграм» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bd52dc17-

c9f6-4948-8a59-dfa9ab96dee1/?interface=catalog 

9/25 1 11.03  Кодирование как изменение формы представления 

информации 

электронный практикум «Координатная плоскость» 

http://txt.ensayoes.com/docs/index-4128.html 

10/26 1 18.03  Преобразование информации по заданным упражнение «Диктант» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b98f5114-871b-4cc7-b203-9a29594c3353/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b98f5114-871b-4cc7-b203-9a29594c3353/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/2bdb864c-7cc3-44ac-9afc-4a6c2f04d864/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/2bdb864c-7cc3-44ac-9afc-4a6c2f04d864/?interface=catalog
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-3-hranenie-informacii-istorija-i-sovremennost.ppt
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/texts/5-5-2-nositeli-informacii-proshlogo-i-nashih-dnej.pdf
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/8f11222a-3c47-4294-a75b-e49b7bd7fff3/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/8f11222a-3c47-4294-a75b-e49b7bd7fff3/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/1ebf66d3-4675-46dc-ada4-47355808e0f4/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/1ebf66d3-4675-46dc-ada4-47355808e0f4/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/174b0b5c-0d07-473c-bb86-6792fdddfb2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/174b0b5c-0d07-473c-bb86-6792fdddfb2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bd52dc17-c9f6-4948-8a59-dfa9ab96dee1/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bd52dc17-c9f6-4948-8a59-dfa9ab96dee1/?interface=catalog
http://txt.ensayoes.com/docs/index-4128.html


правилам. Практическая работа №16 «Выполняем 

вычисления с помощью программы Калькулятор» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/4d3b537d-

a96c-4d24-82e3-d5db077255f9/?interface=catalog 

IV четверть-8 часов.    

1/27 1 08.04  Преобразование информации путём рассуждений анимация «Комбинации клавиш для копирования и 

перемещения» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/13bd22a9-

f848-45d7-a434-92bea7c1b9ca/?interface=catalog 

Раздел: Компьютерная графика- 3 часа. 

2/28 1 15.04  Создание движущихся изображений. Практическая 

работа №17по теме: «Создаём анимацию»  

анимация«Поиск фразы в тексте» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/80a7fe5d-e8d9-

4b8e-8fde-04b9bdac092e/?interface=catalog 
3/29 

 

1 22.04  Создание анимации по собственному замыслу.  

Практическая работа №18по теме: «Создаём 

анимацию». 

анимация «Приемы работы с текстом» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/57ceff30-a44d-

44c9-ad03-8b1c89b60b59/?interface=catalog 

4/30 1 29.04  Создание анимации по собственному замыслу.  

Практическая работа №19 «Создаём анимацию». 

виртуальная лаборатория «Разъезды» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/49d78355-

f46c-4144-8f49-653997761a84/?interface=catalog 

Раздел: Создание мультимедийных объектов -4 часа  

5/31 1 06.05  Разработка плана действий. Задачи о переправах. 

«Создаём слайд-шоу» 

виртуальная лаборатория «Черные ящики» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b5b36e42-

1fe9-45b0-b251-1cf7dfaaabca/?interface=catalog 

6/32 

 

1 13.05  Табличная форма записи плана действий. Задачи о 

переливаниях. «Создаём слайд-шоу» 

виртуальная лаборатория «Переправы» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/4cb2d891-

6d24-4909-934b-28d173f21a5a/?interface=catalog 

7/33 1 20.05  Выполнение мини-проекта. 

Практическая работа №20 «Создаём слайд-шоу» 

интерактивное задание «Задачи о переправах» 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/8aa61863-

134c-44f6-83a1-140bc229d987/?interface=catalog 

8/34 1 27.05  
Годовая контрольная работа за курс 5 класса. 

Природа.rtf 

 

 

Приложение №1. НОРМЫ ОЦЕНИВАЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ: 

1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой и учебником. При проверке усвоения материала 

необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.  

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, 

полученные в ходе достаточно продолжительного периода работы.  Итоговый контроль осуществляется по завершении года обучения.  

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения 

материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях. 

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. 

•    грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения; 

•    погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта; 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/4d3b537d-a96c-4d24-82e3-d5db077255f9/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/4d3b537d-a96c-4d24-82e3-d5db077255f9/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/13bd22a9-f848-45d7-a434-92bea7c1b9ca/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/13bd22a9-f848-45d7-a434-92bea7c1b9ca/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/80a7fe5d-e8d9-4b8e-8fde-04b9bdac092e/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/80a7fe5d-e8d9-4b8e-8fde-04b9bdac092e/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/57ceff30-a44d-44c9-ad03-8b1c89b60b59/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/57ceff30-a44d-44c9-ad03-8b1c89b60b59/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/49d78355-f46c-4144-8f49-653997761a84/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/49d78355-f46c-4144-8f49-653997761a84/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b5b36e42-1fe9-45b0-b251-1cf7dfaaabca/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b5b36e42-1fe9-45b0-b251-1cf7dfaaabca/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/4cb2d891-6d24-4909-934b-28d173f21a5a/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/4cb2d891-6d24-4909-934b-28d173f21a5a/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/8aa61863-134c-44f6-83a1-140bc229d987/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/8aa61863-134c-44f6-83a1-140bc229d987/?interface=catalog
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/pw/r14/priroda.rtf


•    недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения; 

•    мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п 

Оценка самостоятельных и проверочных работ по теоретическому курсу 

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных 

технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы 

связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»). 

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях, выставляете отметка: 

- «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей; 

- «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки: 

- «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий; 

- «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в 

полной мере (незнание основного программного материала). 

Оценивание устных ответов учащихся 
Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание 

знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных 

понятиях, явлениях, процессе. 

 

Оценка ставится, если учащийся: 

5 

(высокий 

уровень) 

 полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 

 изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя 

терминологию информатики как учебной дисциплины; 

 правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; 

 показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами; 

 продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость 

используемых при ответе умений и навыков; 

 отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко 

исправил по замечанию учителя. 

4 

(достаточный 

уровень) 

 если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков: 

  допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя: 

 допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко 



исправленные по замечанию учителя. 

3 

(средний 

уровень) 

 неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и 

продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные 

настоящей программой; 

2 

(начальный 

уровень) 

 не раскрыто основное содержание учебного материала; 

 обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного 

материала; 

 допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в 

выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя. 

Практическая работа на компьютере 

Оценка ставится, если: 

5 
(высокий 

уровень) 

 учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на компьютере; 

 работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы. 

4 

(достаточный 

уровень) 

 работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с 

компьютером в рамках поставленной задачи; 

 правильно выполнена большая часть работы (свыше 75%), допущено не более трех ошибок; 

 работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи. 

3 

(средний 

уровень) 

 работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы 

на компьютере, требуемыми для решения поставленной задачи. 

2 

(начальный 

уровень) 

 допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и 

навыками работы на компьютере или значительная часть работы выполнена не самостоятельно. 

 работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков практической работы на 

компьютере по проверяемой теме. 

 

Оценка тестовых работ 



 за полностью верный ответ на задание теста (т.е. выбраны все верные варианты и не выбрано ни одного неверного) ставится 

максимальное (для этого вопроса теста) число баллов. Простой вопрос оценивается в 1 бал, сложный вопрос – 2 балла. 

 если ответ был дан неверно или частично верно (т.е. выбраны неверные или не выбраны верные варианты), баллы не начисляются. 

 за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), баллы не начисляется. 

Все набранные баллы за тест переводятся в проценты по формуле: 
                    

                     
     . 

При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых соотношений: 

 50-70% — «3»; 

 71-85% — «4»; 

 86-100% — «5». 
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Пояснительная записка. 

Рабочая программа (далее Программа) по информатике адресована обучающимся с нарушениями слуха 7А класса, получающим 

цензовое образование. Программа разработана на основе федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования, 2021 г., Концепции развития предмета «Информатика», с учётом Примерной основной образовательной программы 

основного общего образования, Примерной программы воспитания, авторской программы по информатике и ИКТ для 5–9 классов Л.Л. 

Босовой (2020г). 

Данный курс обладает философским и метапредметным характером: для успешного освоения его содержания обучающиеся с 

нарушенным слухом должны на теоретико-практической основе познакомиться с такой междисциплинарной категорией как 

«информация». 

Информатика как учебная дисциплина играет важную роль в познавательном, социокультурном, личностном развитии 

обучающихся с нарушением слуха. За счёт содержания программного материала обучающиеся осваивают способы работы с 

информацией, овладевают приёмами мыслительной деятельности, способностью ориентироваться в ситуации, умениями приводить 

аргументы, формулировать выводы, критически осмысливать предоставляемые сведения. 

Одна из центральных линий образовательно-коррекционной работы на уроках информатики заключается в обеспечении овладения 

обучающимися начальными фундаментальными знаниями научных основ информатики, в т.ч. представлениями о таких процессах, как 

преобразование, передача и использование информации. На этой основе происходит ознакомление с ролью информационных технологий 

и компьютерной техники в развитии общества, осуществляется формирование научной картины мира. При этом обучение информатике 

предусматривает практико-ориентированный характер. С опорой на осваиваемый теоретический материал обучающиеся с нарушением 

слуха должны планомерно овладевать умениями работы на компьютере, а также способностью использовать современные 

информационные технологии, что позволит создать фундамент для освоения курса информатики на последующих годах обучения и 

ориентироваться в спектре профессий, непосредственно связанных с ЭВМ. 

Другая важная линия образовательно-коррекционной работы заключается в преодолении недостатков познавательной сферы и её 

развитии, а также в воспитании положительных личностных качеств обучающихся на материале учебной дисциплины «Информатика», в 

частности, за счёт использования в учебном процессе современных информационных технологий. Это требует формирования культуры 

умственного труда, развития словесной речи как средства коммуникации и инструмента познания, различных свойств внимания, логики, 

воображения; воспитания волевых усилий, что позволяет обучающимся осуществлять последовательную реализацию алгоритма 

запланированных действий, точную фиксацию и обработку данных, доведение начатой работы до конца. Для преодоления речевого 

недоразвития в ходе уроков информатики предусматривается предъявление обучающимся вербальных инструкций, постановка словесных 

задач, побуждение к комментированию выполняемых действий, объяснению осуществлённых операций и т.п. 

Программа включает примерную тематическую и терминологическую лексику, которая должна войти в словарный запас 

обучающихся с нарушением слуха за счёт целенаправленной отработки, прежде всего, за счёт включения в структуру словосочетаний, 



предложений, текстов, в т.ч. в связи с формулировкой выводов, выдвижением гипотез, оформлением логических рассуждений, 

приведением доказательств и т.п.
1
 

Цель учебной дисциплины заключается в обеспечении овладения обучающимися необходимым (определяемым стандартом) 

уровнем подготовки в области информации и информационных технологий в единстве с развитием мышления и социальных 

компетенций. 

Данная цель конкретизируется через основные задачи изучения учебного предмета: 

– создание фундамента для овладения основами научного мировоззрения в процессе теоретического осмысления, систематизации, 

обобщения имеющихся представлений и освоения новых знаний в области информатики и информационных технологий; 

– формирование алгоритмической культуры; 

– развитие общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией; 

– развитие навыков самостоятельной учебной деятельности, умений работать в коллективе, способности творчески решать задачи 

посредством современной вычислительной техники; 

– воспитание ответственного и избирательного отношения к информации – с учётом правовых норм и этических аспектов её 

распространения, осознания необходимости нести ответственность за сделанный выбор; 

– воспитание стремления к созидательной деятельности и потребности к продолжению образования. 

Содержание учебной дисциплины «Информатика» в 7–10 классах представлено следующими укрупненными тематическими 

разделами: «Введение в информатику», «Алгоритмы и начала программирования», «Информационные и коммуникационные 

технологии». 

В 7 классе данный курс представлен следующими разделами: 

 «Информация и информационные процессы». 

 «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией». 

 «Обработка графической информации». 

 «Обработка текстовой информации». 

«Информатика» относится к числу учебных дисциплин, по которой обучающиеся с нарушением слуха могут осуществлять 

выполнение итоговой индивидуальной проектной работы: информационной, творческой, социальной, прикладной, инновационной, 

конструкторской, инженерной. Выбор темы проекта осуществляется с учётом личностных предпочтений и возможностей каждого 

                                                 
1
 На уроках проводится специальная работа над пониманием, применением в самостоятельной речи, восприятием (слухозрительно и /или на слух с учётом уровня 

слухоречевого развития обучающихся) и достаточно внятным и естественным воспроизведением тематической и терминологической лексики, а также лексики по 

организации учебной деятельности обучающихся на уроке. Часть данного речевого материала, уже знакомого обучающимся, может отрабатываться на 

коррекционно–развивающих занятиях «Развитие восприятия и воспроизведения устной речи» при совместном планировании работы учителем-предметником и 

учителем-дефектологом (сурдопедагогом), ведущим данные занятия. На коррекционно-развивающих занятиях у обучающихся закрепляются умения восприятия 

(слухозрительно и /или на слух с учётом уровня их слухоречевого развития) и достаточно внятного и естественного воспроизведения данного речевого материала. 



обучающегося. Продукт проектной деятельности по дисциплине «Информатика» может быть представлен в виде прикладной программы, 

вспомогательного учебного материала (мультимедийной публикации, видеофильма и т.п.), программируемого технического устройства, 

электронного ресурса, компьютерного моделирования и др. 

Учитель информатики, организуя и реализуя образовательно-коррекционный процесс, осуществляет планирование количество 

контрольных работ, руководствуясь Системой оценки достижения планируемых результатов освоения АООП ООО, а также Положением 

образовательной организации о контрольно-оценочной деятельности. Количество контрольных работ должно соответствовать тому 

числу, которое указано в рабочей АООП по информатике. 

Реализация образовательно-коррекционной работы на уроках информатики осуществляется в соответствии с комплексом 

общедидактических и специальных принципов. 

Принцип индивидуализации требует учёта индивидуальных особенностей и возможностей обучающихся, а также их ограничений, 

обусловленных нарушением слуха. В этой связи на уроках информатики предусматривается индивидуализация заданий и видов 

деятельности (в количественном и содержательном аспектах), применение специальных педагогических техник, обеспечивающих 

адекватное понимание обучающимися теоретического материала учебного курса «Информатика», овладение практическими умениями и 

навыками. В случае объективной необходимости обучающимся должны предоставляться различные виды помощи. 

Принцип учёта стартовых показателей обучающихся, обеспечения прочности и сознательности освоения ими знаний требует 

регулярного (на каждом году обучения) входного оценивания знаний обучающихся с последующим учётом полученных данных для 

определения стратегии образовательно-коррекционной работы. Кроме того, осваиваемый обучающимися материал по каждому 

тематическому разделу предусматривает его многократное повторение, систематизацию, в связи с чем предусматриваются уроки 

обобщающего повторения. Для прочного запоминания материала следует обеспечивать опору на все сохранные анализаторы 

обучающихся. Виды деятельности, направленные на закрепление изученного, предполагают включение в них элементов новизны, что 

позволяет содействовать развитию познавательного интереса к информатике. 

В соответствии с принципом интерактивности в ходе образовательно-коррекционной работы предусматривается взаимодействие 

субъектов учебной деятельности с использованием доступных для них способов и средств. Участие в диалоге должно быть двусторонним, 

более того, оно подразумевает активный обмен информацией, управление ходом диалога, а также осуществление контроля относительно 

выполненных действий и принятых решений. Телекоммуникационная среда представляет собой интерактивную среду. В этой связи 

взаимодействие в диадах «учитель – обучающиеся», «обучающиеся – обучающиеся» происходит не только в ходе диалогов, реализуемых 

в режиме реального времени, но и за счёт использования как на уроках информатики, так и за их рамками разнообразных 

телекоммуникационных средств: чатов, электронной почты, телеконференций и иных ресурсов. 

Принцип опережающего обучения базируется на сформулированном Л.С. Выготским положении, касающемся ведущей роли 

обучения по отношению к развитию. Развитие осуществляется на основе овладения знаниями, способами деятельности, посредством 

вхождения личности в контекст культуры. Это в полной мере относится и к информационной культуре. В узком смысле владение 

информационной культурой предусматривает владение оптимальными способами обращения с информацией; готовность её 

предоставлять, применять, сохранять для решения теоретических и практических задач. Обучение, в соответствии с учением 

Л.С. Выготского, должно стимулировать, опережать развитие, вести его за собой. В данной связи образовательно-коррекционную работу 



на уроках информатики следует осуществлять таким образом, чтобы за счёт формирования новых отношений, внесения новых элементов, 

обусловленных содержательной спецификой учебной дисциплины, обеспечивать развитие обучающихся с нарушением слуха. Следование 

принципу опережающего обучения определяет эффективную организацию образовательно-коррекционного процесса, ориентированного 

на активизацию познавательной деятельности, развитие мыслительной активности, совершенствование у обучающихся способности 

самостоятельно приобретать знания в режиме сотрудничества с педагогом. 

Принцип педагогической целесообразности применения специальных техник коррекционно-педагогического воздействия и 

современных информационных технологий требует адекватной педагогической оценки каждого шага обучения в аспекте его 

эффективности для овладения программным материалом по информатике и результативности для удовлетворения особых 

образовательных потребностей обучающихся, коррекции и компенсации нарушения. Выбор современных информационных технологий 

должен быть обусловлен осуществляться не на основе подстраивания образовательно-коррекционного процесса под имеющиеся 

технические ресурсы. На первых план должно выйти содержательное наполнение учебного курса, его теоретического и практического 

компонентов, а не внедрение техники как некой формальности. 

В соответствии с принципом воспитывающего обучения следует обеспечивать развитие у обучающихся положительных моральных 

и нравственных качеств, осознание ими личной ответственности за использование, хранение, распространение информации – в 

соответствии с этическими и правовыми нормами. Одновременно с этим содержание курса и формы работы на уроках информатики 

должны содействовать расширению кругозора обучающихся с нарушением слуха, развитию культуры их умственного труда, 

совершенствованию навыков рациональной организации деятельности и др. 

В соответствии с принципом научности в ходе образовательно-коррекционного процесса предусматривается, во-первых, выбор и 

предъявление материала в соответствии с достижениями (в прошлом и на современном этапе) информатики как области научного знания 

и смежных с ней дисциплин. Во-вторых, приобретаемые обучающимися знания должны быть системными. Впервые осваиваемое явление, 

объект, процесс рассматриваются в системе разнообразных связей с иными явлениями, объектами и процессами: сходными и отличными. 

В-третьих, предъявляемый материал должен быть достоверным, располагать подлинным научным объяснением. Не допускается 

вульгаризация, чрезмерная упрощённость изложения знаний со ссылкой на особенности обучающихся, обусловленные нарушением 

слуха. Предусматривается воплощение осваиваемых представлений и понятий в точных словесных обозначениях, определениях. Кроме 

того, важным условием принципа научности является такая организация образовательно-коррекционного процесса, когда у обучающихся 

формируются абстракции и обобщения как эмпирического, так и теоретического типа. Это предполагает постижение внутренних связей и 

закономерностей изучаемых явлений, отношений, зависимостей. 

Деятельностный принцип отражает основную направленность современной системы образования обучающегося с нарушенным 

слухом, в которой деятельность рассматривается как процесс формирования знаний, умений и навыков и как условие, обеспечивающее 

коррекционно-развивающую направленность образовательного процесса. Особое место в реализации данного принципа отводится 

практической деятельности, которая рассматривается как средство коррекции и компенсации всех сторон психики обучающегося с 

нарушением слуха – в соответствии с психологической теорией о деятельностной детерминации психики. 

Принцип единства обучения информатике с развитием словесной речи и неречевых психических процессов обусловлен структурой 

нарушения, особыми образовательными потребностями обучающихся. В соответствии с этим в ходе уроков требуется уделять внимание 



работе над тематической и терминологической лексикой учебной дисциплины. Овладение словесной речью в ходе уроков информатики 

является условием дальнейшего изучения этой дисциплины, а также освоения широкого круга житейских понятий, используемых в 

обиходе. 

Целенаправленная работа по развитию словесной речи (в устной и письменной формах), в том числе, слухозрительного восприятия 

устной речи, речевого слуха, произносительной стороны речи (прежде всего, тематической и терминологической лексики учебной 

дисциплины, а также лексики по организации учебной деятельности) предусматривается на каждом уроке
2
. 

Распределение программного материала по учебным четвертям учитель осуществляет самостоятельно – с учётом степени 

сложности программных тем, а также особенностей, познавательных и речевых возможностей обучающихся, обусловленных нарушением 

слуха. 

 

1. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ  

Личностные результаты 

Личностные результаты – сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, 

другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной 

деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире;  

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области 

информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов 

информатики и ИКТ;  

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, 

общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;  

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни благодаря знанию основных гигиенических, 

эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты 

                                                 
2
 Работа по развитию восприятия и воспроизведения устной речи не должна нарушать естественного хода урока, проводится на этапах закрепления и повторения 

учебного материала; в ходе урока обеспечивается контроль за произношением обучающихся, побуждение к внятной и естественной речи с использованием принятых 

методических приемов работы, на каждом уроке предусматривается фонетическая зарядка, которая проводятся не более 3 -5 минут. 



Метапредметные результаты — освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы 

деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными 

результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;  

 владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 

строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;  

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми 

результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и 

познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера, такими как: постановка и формулирование 

проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;  

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из 

чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 

информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно 

перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от 

стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;  

 ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных 

технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических 

объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и 

социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты освоения информатики 

Тема 1. Информация и информационные процессы 

Обучающийся научится: 

 декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

 оперировать единицами измерения количества информации; 

 оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения 

информации; время передачи информации и др.); 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  



 перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе 

использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;  

 составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

Обучающийся получит возможность: 

 углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий 

современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;  

 научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

 научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита 

 познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических 

изображений, звука;  

 научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам.  

 познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных 

источников и в разные моменты времени и т. п.); 

Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 

Обучающийся научится: 

 называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

 описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 

 подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

 оперировать объектами файловой системы; 

Обучающийся получит возможность: 

 научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического 

интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства;  

 научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения 

задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий; 

 закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со 

средствами информационных и коммуникационных технологий; 

Тема 3. Обработка графической информации 
Обучающийся научится: 

 применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков. 

Обучающийся получит возможность: 

 видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора; 

 научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами. 

          Тема 4. Обработка текстовой информации 



Обучающийся научится: 

 применять основные правила создания текстовых документов; 

 использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов; 

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном 

языках; 

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 

 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

 создавать и форматировать списки; 

 создавать формулы; 

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

Обучающийся получит возможность: 

 создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, рисунки; 

 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; 

 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста. 

Тема 5. Мультимедиа 

Обучающийся научится: 

 использовать основные приѐмы создания презентаций в редакторах презентаций; 

 создавать презентации с графическими и звуковыми объектами; 

 создавать интерактивные презентации с управляющими кнопками, гиперссылками; 

Обучающийся получит возможность: 

 научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, 

графические изображения;  

 демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора. 



2. Содержание учебного предмета, курса 

 

Тема 1. Информация и информационные процессы (8 часов) 
 

Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации 

и обстоятельств получения информации: важность, своевременность, достоверность, актуальность и т. и. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в 

системах различной природы; их роль в современном мире. 

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флеш-память). Качественные и количественные 

характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорость записи и чтения 

информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приемник информации. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обработка, связанная с изменением формы, но не 

изменяющая содержание информации. Поиск информации. 

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и 

формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования. Двоичный алфавит. 

Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций. Размер 

(длина) сообщения как мера содержащейся в нем информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к 

измерению количества информации. Единицы измерения количества информации. 

 
Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации (7 часов) 
 
Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера. Основные компоненты персонального компьютера 

(процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики 

(по состоянию на текущий период времени). 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы 

программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения. 

Файл. Типы файлов. Каталог (папка). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными 

информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их 

семейств. Архивирование и разархивирование. 

Гигиенические, технические и эргономические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

 



Тема 3. Обработка графической информации (4 часа) 

 

Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. Компьютерная графика (растровая, векторная). 

Интерфейс графических редакторов. Форматы графических файлов. 

 

Тема 4. Обработка текстовой информации (9 часов) 

 

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. 

Создание, редактирование и форматирование текстовых документов на компьютере. Стилевое форматирование. Включение в 

текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сносок, оглавлений, 

предметных указателей. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц 

документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных 

текстовых форматах. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. Компьютерное представление текстовой 

информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных 

алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 

 

Тема 5. Мультимедиа (4 часа) 

 

Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные 

презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. 

Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. 

Возможность дискретного представления мультимедийных данных. 



3. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы по информатике в 7 классе. 

 

№п/п Кол-

во 

часов 

Дата Тема урока Электронные цифровые образовательные 

ресурсы По 

плану 

По 

факту 

I четверть 

 Информация и информационные процессы  

1/1 

 

1 03.09  Цели изучения курса информатики и ИКТ. 

Техника безопасности и организация 

рабочего места. 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

2/2 1 10.09  Информация и её свойства https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

3/3 1 17.09  Информационные процессы. Обработка 

информации 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

4/4 1 24.09  Информационные процессы. Хранение и 

передача информации 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

5/5 1 01.10  Всемирная паутина как информационное 

хранилище 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

6/6 1 08.10  Представление информации https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

7/7 1 15.10  Дискретная форма представления 

информации 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

8/8 1 22.10  Контрольная работа №1 «Информация и 

информационные процессы» 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

9/9 1 27.10  Единицы измерения информации https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

II четверть 

Компьютер как универсальное устройство обработки информации 

10/1 1 12.11  Основные компоненты компьютера и их 

функции 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

11/2 1 19.11  Персональный компьютер. https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

12/3 1 26.11  Программное обеспечение компьютера. 

Системное программное обеспечение 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 



13/4 1 03.12  Системы программирования и прикладное 

программное обеспечение 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

14/5 1 10.12  Файлы и файловые структуры https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

15/6 1 17.12  Пользовательский интерфейс https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

16/7 1 24.12  Контрольная работа №2«Компьютер как 

универсальное устройство для работы с 

информацией». 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

III четверть 

Обработка графической информации 

17/1 1 14.01  Формирование изображения на экране 

компьютера 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

18/2 1 21.01  Компьютерная графика https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

19/3 1 28.01  Создание графических изображений https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

20/4 1 04.02  Контрольная работа №3«Обработка 

графической информации» 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

Обработка текстовой информации 

21/5 1 11.02  Текстовые документы и технологии их 

создания 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

22/6 1 18.02  Создание текстовых документов на 

компьютере 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

23/7 1 25.02  Прямое форматирование https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

24/8 1 04.03  Стилевое форматирование https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

25/9 1 11.03  Визуализация информации в текстовых 

документах 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

26/10 1 18.03  Распознавание текста и системы 

компьютерного перевода 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

IV четверть 

27/1 1 08.04  Оценка количественных параметров 

текстовых документов 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

28/2 1 15.04  Оформление реферата История 

вычислительной техники 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 



29/3 1 22.04  Контрольная работа №4 «Обработка 

текстовой информации 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

Мультимедиа 

30/4 1 29.04  Технология мультимедиа. https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

31/5 1 06.05  Компьютерные презентации https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

32/6 1 13.05  Создание мультимедийной презентации https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

33/7 1 20.05  Контрольная работа №5 «Мультимедиа» https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

34/8 1 27.05  Повторение. https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ 1 

Критерии оценивания 

ОЦЕНКА ОТВЕТОВ УЧАЩИХСЯ 

 

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок: 

- оценка «5» выставляется, если ученик: 
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником; 

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и 

специализированную терминологию и символику; 

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу; 

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении 

практического задания; 

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе 

умений и навыков; 

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

- оценка «4» выставляется, если ответ имеет один из недостатков: 

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа; 

- нет определенной логической последовательности, неточно используется математическая и специализированная терминология и 

символика; 

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя; 

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию 

или вопросу учителя. 

- оценка «3» выставляется, если: 
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса, имелись затруднения или 

допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после 

нескольких наводящих вопросов учителя; 

- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного 

уровня сложности по данной теме, 

- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков. 

- оценка «2» выставляется, если: 
- не раскрыто основное содержание учебного материала; 

- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала, 



- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не 

исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя. 

- оценка «1» выставляется, если: 
- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных 

вопросов по изучаемому материалу. 

 

Оценка самостоятельных и проверочных работ по теоретическому курсу 
Оценка "5" ставится в следующем случае: 

- работа выполнена полностью; 

- при решении задач сделан перевод единиц всех физических величин в "СИ", все необходимые данные занесены в условие, правильно 

выполнены чертежи, схемы, графики, рисунки, сопутствующие решению задач, сделана проверка по наименованиям, правильно записаны 

исходные формулы, записана формула для конечного расчета, проведены математические расчеты и дан полный ответ; 

- на качественные и теоретические вопросы дан полный, исчерпывающий ответ литературным языком с соблюдением технической 

терминологии в определенной логической последовательности, учащийся приводит новые примеры, устанавливает связь между изучаемым 

и ранее изученным материалом по курсу информатики, а также с материалом, усвоенным при изучении других предметов, умеет применить 

знания в новой ситуации; 

- учащийся обнаруживает верное понимание физической сущности рассматриваемых явлений и закономерностей, законов и теорий, дает 

точное определение и истолкование основных понятий, законов, теорий, а также правильное определение физических величин, их единиц и 

способов измерения. 

Оценка "4" ставится в следующем случае: 

- работа выполнена полностью или не менее чем на 80 % от объема задания, но в ней имеются недочеты и несущественные ошибки: 

правильно записаны исходные формулы, но не записана формула для конечного расчета; ответ приведен в других единицах измерения. 

- ответ на качественные и теоретические вопросы удовлетворяет вышеперечисленным требованиям, но содержит неточности в изложении 

фактов, определений, понятий, объяснении взаимосвязей, выводах и решении задач; 

- учащийся испытывает трудности в применении знаний в новой ситуации, не в достаточной мере использует связи с ранее изученным 

материалом и с материалом, усвоенным при изучении других предметов. 

Оценка "3" ставится в следующем случае: 

- работа выполнена в основном верно (объем выполненной части составляет не менее 2/3 от общего объема), но допущены существенные 

неточности; пропущены промежуточные расчеты. 

- учащийся обнаруживает понимание учебного материала при недостаточной полноте усвоения понятий и закономерностей; 

- умеет применять полученные знания при решении простых задач с использованием готовых формул, но затрудняется при решении 

качественных задач и сложных количественных задач, требующих преобразования формул. 

Оценка "2" ставится в следующем случае: 



- работа в основном не выполнена (объем выполненной части менее 2/3 от общего объема задания); 

- учащийся показывает незнание основных понятий, непонимание изученных закономерностей и взаимосвязей, не умеет решать 

количественные и качественные задачи. 

Оценка "1" ставится в следующем случае: работа полностью не выполнена. 

 

Для письменных работ учащихся по алгоритмизации и программированию: 

- оценка «5» ставится, если: 
- работа выполнена полностью; 

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок; 

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания 

или непонимания учебного материала). 

- оценка «4» ставится, если: 
- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось 

специальным объектом проверки); 

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы. 

- оценка «3» ставится, если: 
- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет 

обязательными умениями по проверяемой теме. 

- оценка «2» ставится, если: 
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере. 

- оценка «1» ставится, если: 
- работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме. 

 

Практическая работа на ЭВМ оценивается следующим образом: 

- оценка «5» ставится, если: 
- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ; 

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы; 

- оценка «4» ставится, если: 
- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной 

задачи; 

- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не более трех ошибок; 

- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи. 

- оценка «3» ставится, если: 



- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми 

для решения поставленной задачи. 

- оценка «2» ставится, если: 
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ 

или значительная часть работы выполнена не самостоятельно. 

- оценка «1» ставится, если: 
- работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков практической работы на ЭВМ по проверяемой теме. 

 

Тест оценивается следующим образом: 
 

«5» - 86-100% правильных ответов на вопросы; 

«4» - 71-85% правильных ответов на вопросы; 

«3» - 51-70% правильных ответов на вопросы; 

«2» - 0-50% правильных ответов на вопросы. 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ 2 

Контрольно-измерительные материалы 

для проведения 

промежуточной аттестации 

по предмету «Информатика» 

7 класса 

Демоверсия работы. 

Вариант 1 

1.    Какое    из    следующих    утверждений    точнее    всего    раскрывает    смысл    понятия 

«информация» с обыденной точки зрения? 

а) последовательность знаков некоторого алфавита 

б) книжный фонд библиотеки 

в) сведенья   об   окружающем   мире   и   протекающих   в   нем   процессах,   воспринимаемые 

человеком непосредственно или с помощью специальных устройств. 

г) сведенья, содержащиеся в научных теориях. 

2. Дискретным называют сигнал: 

а) принимающий конечное число определенных значений 

б) непрерывно изменяющийся во времени 

в) который можно декодировать 

г) несущий какую-либо   информацию 

3. Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют: 

а) полезной б) актуальной в) достоверной г) объективной 

4. Известно,     что     наибольший     объем     информации     физически     здоровый     человек 

получает при помощи: 

а) органов слуха б) органов зрения        в) органов осязания 

г) органов обоняния д) вкусовых рецепторов 

5. Укажите «лишний» объект с точки зрения вида письменности: 

а) русский язык б) английский язык в) китайский язык г) 

французский язык 

6. По   форме   представления   информацию   можно   условно   разделить   на   следующие 

виды: 



а) математическую, биологическую, медицинскую, психологическую и пр. 

б) знаковую и образную 

в) обыденную, производственную, техническую, управленческую 

г) визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую 

7. В какой строке единицы измерения информации расположены по возрастанию? 

а) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит б)бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт 

в) байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт 

г) бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт 

8. Поисковой системой НЕ является: 

а) Google 

б) FireFox 

в) Rambler 

г) Яндекс 

9. Выберите наиболее полное определение. 

а) Компьютер – это электронный прибор с клавиатурой и экраном 

б) Компьютер – это устройство для выполнения вычислений 

в) Компьютер – это устройство для хранения и передачи информации 

г) Компьютер – это универсальное электронное программно управляемое устройство для 

работы с информацией. 

10. После отключения питания компьютера сохраняется информация, находящаяся: 

а) в оперативной памяти 

б) в процессоре 

в) во внешней памяти 

г) в видеопамяти 

11. Дополните по аналогии: человек – записная книжка, компьютер: 

а) процессор 

б) долговременная память 

в) клавиатура 

г) монитор 

12. Совокупность  всех   программ,   предназначенных  для   выполнения  на   компьютере, 

называют: 

а) системой программирования 

б) программным обеспечением 

в) операционной системой 



г) приложениями 

13. Файл – это: 

а) используемое в компьютере имя программы или данных 

б) поименованная область во внешней памяти 

в) программа, помещѐнная в оперативнуюпмять и готовая к исполнению 

г) данные, размещенные в памяти и используемые какой-либо программой 

14. Тип файла можно определить, зная его: 

а) размер 

б) расширение 

в) дату создания 

д) размещение 

15. Совокупность   средств   и   правил   взаимодействия   пользователя   с   компьютером 

называют: 

а) аппаратным интерфейсом 

б) процессом 

в) объектом управления 

г) пользовательским интерфейсом 

16. Текстовый редактор — приложение, предназначенное: 

а) для создания, редактирования и форматирования текстовой информации 

б) для обработки изображений в процессе создания доклада 

в) для создания мультимедийных документов 

г) для управления ресурсами ПК в процессе создания документов 

17. Что из перечисленного ниже относится к числу основных функций текстового 

редактора? 

а) копирование, перемещение, сортировка текста 

б) создание, редактирование, сохранение, печать текстов 

в) строгое соблюдение правописания 

г) автоматическая обработка информации, имеющейся в текстовом файле 

18. Символ, вводимый с клавиатуры, отображается на экране в позиции, 

определяемой: 

а) текущими координатами 

б) позицией курсора 

в) адресацией 

г) положением предыдущей набранной буквы 



19. Призадании параметров страницы в текстовом редакторе устанавливаются: 

а) гарнитура, начертание, размер 

б) поля, ориентация 

в) отступ, интервал 

г) стиль, шаблон 

20. Что пропущено в ряду: «Символ - … - строка – фрагмент текста»? 

а) слово 

б) предложение 

в) абзац 

г) страница 

21. К устройствам ввода графической информации относится: 

а) принтер 

б) монитор 

в) мышь 

г) видеокарта 

22. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является: 

а) курсор 

б) символ 

в) пиксель 

г) линия 

23. Графический редактор – это: 

а) устройство для создания и редактирования рисунков 

б) программа для создания и редактирования текстовых изображений 

в) устройство для печати рисунков на бумаге 

г) программа для создания и редактирования рисунков 

Вариант 2 

1. Непрерывным называют сигнал: 

а) принимающий конечное число определенных значений 

б) непрерывно изменяющийся во времени 

в) несущий текстовую информацию 

г) несущий какую-либо   информацию 

2. Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, называют: 

а) понятной б) актуальной в) объективной г) полезной 



3. По способу восприятия человеком различают следующие виды информации: 

а) текстовую, числовую, графическую, табличную и пр. 

б) научную, социальную, политическую, экономическую, религиозную и пр. 

в) обыденную, производственную, техническую, управленческую 

г) визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую 

4. Укажите   «лишний»   объект   с   точки   зрения   соглашения   о   смысле   используемых 

знаков: 

а) буквы б) дорожные знаки в) цифры г) нотные знаки 

5. К формальным языкам можно отнести: 

а) русский язык 

б) латынь 

в) китайский язык 

г) французский язык 

6. Информационные процессы – это: 

а) процессы строительства зданий и сооружений 

б) процессы химической и механической очистки воды 

в) процессы сбора, хранения, обработки, поиска и передачи информации 

г) процессы производства электроэнергии 

7. В какой строке единицы измерения информации расположены по убыванию? 

а) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит 

б) бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт 

в) байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт 

г) бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт 

8. Под носителем информации принято подразумевать: 

а) линию связи 

б) сеть Интернет 

в) компьютер 

г) материальный    объект,    на   котором   можно    тем    или    иным   способом   зафиксировать 

информацию. 

9. Укажите, в какой из групп устройств перечислены только устройства ввода 

информации: 

а) принтер, монитор, акустические колонки, микрофон 



б) клавиатура, сканер, микрофон, мышь 

в) клавиатура, джойстик, монитор, мышь 

г) флеш-память, сканер, микрофон, мышь 

10. Компьютерная программа может управлять работой компьютера, если она 

находится: 

а) в оперативной памяти 

б) на DVD 

в) на жѐстком диске 

г) на CD 

11. Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) 

зависит от: 

а) тактовой частоты процессора 

б) размера экрана монитора 

в) напряжения сети 

г) быстроты нажатия клавиш 

12. Комплекс программ, обеспечивающих совместное функционирование всех 

устройств компьютера и представляющих пользователю доступ к его ресурсам, - 

это: 

а) файловая система 

б) прикладные программы 

в) операционная система 

г) сервисные программы 

13. Программы, с помощью которых пользователь решает свои информационные 

задачи, не прибегая к программированию, называются: 

а) драйверами 

б) сервисными программами 

в) прикладными программами 

г) текстовыми редакторами 

14. Файл – это: 

а) единица измерения информации 

б) программа в оперативной памяти 

в) программа или часть памяти, имеющее имя 

г) текст, напечатанный на принтере 

15. Для удобства работы с файлами их группируют: 



а) в корневые каталоги 

б) в архивы 

в) в каталоги 

д) на дискете 

16. Текстовый редактор — приложение, предназначенное: 

а) для обработки изображений в процессе создания игровых программ 

б) для создания, редактирования и форматирования текстовой информации 

в) для управления ресурсами ПК при создании документов 

г) для автоматического перевода с символических языков на язык машинных кодов 

17. Что из перечисленного ниже не относится к числу основных функций текстового 

редактора? 

а) создание текстовой информации 

б) редактирование текстовой информации 

в) строгое соблюдение правописания 

г) форматирование текстовой информации 

18. Курсор — это: 

а) клавиша на клавиатуре 

б) устройство ввода информации 

в) метка на экране монитора, указывающая местоположение вводимых символов 

г) наименьший элемент изображения на экране 

19. При задании параметров шрифта в текстовом редакторе устанавливаются: 

а) гарнитура, начертание, размер 

б) поля, ориентация 

в) отступ, интервал 

г) стиль, шаблон 

20. Меню текстового редактора – это: 

а) часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над 

текстом 

б) программа, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа 

в) окно, через которое текст просматривается на экране 

г) информация о текущем состоянии текстового редактора 

21. К устройствам вывода графической информации относится: 

а) сканер 

б) монитор 



в) джойстик 

г) графический редактор 

22. Достоинство растрового изображения: 

а) четкие и ясные контуры 

б) небольшой размер файлов 

в) точность цветопередачи 

г) возможность масштабирования без потери качества 

23. Векторные изображения строятся из: 

а) отдельных пикселей 

б) графических примитивов 

в) фрагментов готовых изображений 

г) отрезков и прямоугольников. 

Ключ для проверки теста  

№ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 

0 

1 

1 

1 

2 

1 

3 

1 

4 

1 

5 

1 

6 

1 

7 

1 

8 

1 

9 

2 

0 

2 

1 

2 

2 

2 

3 

I в а б б в б г б г в б б б б г б в в а а в в г 

II б в г б б в а г б а а в в в в а б б б а б в б 
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